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INTRODUKTION

Utstéllningen Commoning Kits p4 Form/Design Center visar 13 forslag pa hur
nya motesplatser kan skapas for att generera och kick-starta gemenskap och
positiv utveckling i en stadsdel.

Utstallningen &r en diskussionsprocess och en undersokning som presenterar
innovativa prototyper - verktygslddor — utformade for att anvéndas i olika
stadder och sammanhang. Bakom férslagen star nagra av nordens mest kreativa
arkitektkontor.

Commoning Kits belyser bestandsdelar som behdvs i den livskraftiga staden —
element som odling, rekreation, néring, idrott, lokaldemokrati och lek.

Utstallningen fokuserar pa hur nya former f6r samnyttjande, urbana gemenskaper
och delningsekonomier kan skapas och anvdndas som krafter for ©kad
demokratisering, livskvalité och inkludering.

| takt med att nya bostader planeras och byggs i Sverige véxer insikten om att nya
komponenter och synsatt behdver utvecklas fér att kunna erbjuda en komplett
sammansatt stad med variation, inbjudande stadsrum och sociala méjligheter —
en plats med utrymme for méten, kultur, spontanitet och lokal naring.

Vilka métesplatser behodver vi och vilka saknas? Vad gor stadsrum eller stadsmiljéer
tilldtande och 6ppna for anvandning? Bor de planeras uppifran eller initieras fran
grasrotsniva? Vem ansvarar for finansiering och genomférande?

Commoning Kits tar avstamp i den framvéaxande stadsdelen Sege Park, som
kommer att bli ett nytt nav i Malmd, med ambitionen att bli ett skyltfonster fér
socialt och ekologiskt hallbart stadsbyggande.

Utstallningen bjuder pa flera tillfallen fér 6ppna Think Tanks och vidare samtal
kring staden.

Dialog och utstallning sker i samarbete mellan Kjellander Sjéberg, Form/Design
Center och Malmo Stad.

Valkomna till en diskussion om Commoning Kits!

Stefan Sjéberg
Stockholm, september 2017



BAKGRUND

Fragor om stadsutveckling — om hur vi lever, verkar och bor — ar f6r oss pa Form/
Design Center ett prioriterat &mnesomrade. Fragor kring miljé, andliga resurser
och sociala strukturer far allt storre utrymme i hur vi bygger och nyttjar véara stader.
Aven digitalisering, robotisering och nya affarsmodeller borjar alltmer radikalt att
forandra staden. Vad innebér det for var vardag? Den diskussionen vill vi pa Form/
Design Center vara en del av.

| den nordiska stadsplanetavlingen Nordic Built Cities Challenge vann
arkitektkontoret Kjellander Sjoberg den svenska delen med sitt férslag It Takes
A Block, ett koncept for stadsdelen Sege Park i Malmé. Sege Park &r ett centralt
beldget omrdde som genomgar en férandringsprocess — sjukhusomradet fran
30-talet ska nu omvandlas till en mer komplex stadsmiljé. Kjellander Sjébergs
forslag fokuserade inte minst p4 de gemensamma rummen mellan husen med
diskussioner kring delande av ytor och funktioner — mdjligheten att skapa
forutsattningar for ett levande och rikt stadsliv.

Utstéllningen Commoning Kits tar sin utgangspunkt i detta tavlingsférslag och
Sege Park men ar samtidigt en idéutstéallning som mer generellt lyfter fram tankar
och idéer kring framtidens stad. Kjellander Sjoberg som kurerat utstéllningen har
valt att bjuda in 13 innovativa nordiska kontor som var och ett bidragit till att lyfta
fram och visualisera kreativa tankar kring urbana rum och funktioner.

Vi vill tacka Kjellander Sjoberg for ett kreativt samarbete och stort engagemang.
Ett engagemang som vi hoppas sprider ringar pa vattnet runt om i Norden, i en
pagaende diskussion om hur vi tillsammans formar framtidens stader.

Tack ocksa till Miljgforvaltningen i Malmé stad och Vinnova som bidragit till
mojligheten att genomfora utstallningen.

Birgitta Ramdell
Malmo, september 2017



COMMONING KITS

Urban gemenskap, métesplatser och delning

VI AR | AKUT BEHOV AV MOTESPLATSER.
SOM MANNISKOR, SAMHALLE OCH KULTUR.

PLATSER DAR VI TRAFFAS FYSISKT, INSPIRERAS OCH
UMGAS.

DAR VI KAN DELTA, SAMTALA, LARA 0SS MER OM
VARANDRA OCH SKAPA DET VI KALLAR FOR STADSLIV
OCH IDENTITET. NAGOT GEMENSAMT.

MOTESPLATSER SOM YTTERST BLIR DE PLATSER DAR VI
TILLSAMMANS SKAPAR STADEN OCH | FORLANGNINGEN
SAMHALLET.

COMMONING KITS AR EN UTSTALLNING MED
AMBITIONEN ATT SKAPA BYGGSATSER FOR NYA
MOTESPLATSER OCH GEMENSKAPER - SOM KAN
ANVANDAS | SAMMANHANG DAR DE BEHOVS ALLRA
MEST.

COMMONING KITS OAR EN UTSTALLNINGSTITEL
SAMMANSATT AV TVA ENGELSKA UTTRYCK: ORDEN
COMMON OCH KIT. ALLMANNING OCH BYGGSATS.

En common &r en allménning eller samféllighet. En gemensam
angelagenhet, rattighet eller &tagande som delas av en grupp, en
stadsdel eller en stad. | England har detta traditionellt sett varit en
gron ang, en flexibel yta att samlas p4, for aktiviteter, rekreation och
firanden. En plats 6ppen for alla, utan kommersiella sarintressen.

Commoning &r ett nytt ord som gor allménning till ett verb — ett séatt
att belysa att stader ar nagot vi skapar tillsammans.

Ett kit & en &ndamalsenlig utrustning, verktygslada eller gor-det-
sjalv byggsats. Ett platt paket som enkelt kan monteras ihop f6r
onskad funktion eller prestanda.

VERKTYGSLADOR FOR GEMENSKAP

Commoning Kits utforskar hur stadens métesplatser kan gestaltas
idag, vad de kan innehélla och vad de kan betyda. 13 undersdkningar
och tankemodeller f6r hur vi kan framja gemenskap i vara stéder.

Commoning Kits erbjuder byggsatser, komponenter fér att laga
eller skapa béttre stadsdelar med stadsdelskénsla, genom att
erbjuda fardiga motesplatser och hus fér gemenskap. 13 start-kit
for utveckling. Koncept som kan erbjuda akupunktur och injektioner
i befintliga och nya miljder. Redo att tas i ansprak av alla som vill

verka for en mer inkluderande och spdnnande stad

UTSTALLNINGEN BORJADE MED EN IAKTTAGELSE. ALLT
FLER PLATSER - STADSDELAR OCH STADER - SAKNAR
DE MEST GRUNDLAGGANDE FORUTSATTNINGARNA
FOR ATT SKAPA SOCIALT FUNGERANDE GRANNSKAP,
MED KONTINUITET OCH FORDJUPADE BAND MELLAN
BOENDE OCH VERKSAMMA; PLATSER FOR MOTEN OCH
STADSKULTUR. DETSAMMA GALLER FOR PLANERADE
SAVAL SOM BEFINTLIGA MILJOER.

For att gemensamma vérderingar ska kunna utvecklas — och ett
positivt, myllrande stadsliv skall uppsta — kravs att grunden ar lagd:
positiva publika platser och rum for interaktion. Platser som &r
tillatande, flexibla, dppna, sékra och meningsfulla, fria fran krav och
kommersiella ansprak. Stadsrum dér vi inte beh&ver konsumera
eller forvantas betala. Motesplatser som utgér det kitt som haller
ihop en stadsdel och i férlangningen ett samhalle.

IDAG BYGGER VI BOSTADER | REKORDHOG TAKT.

Ett viktigt politiskt mal &r att anta den stora utmaningen med
boendealternativ fér samtliga grupper i samhéllet med varierad
alder, bakgrund, livsstil och inkomst. Inte bara fér nagra fa. Den
radande uppfattningen &r att det ar brattom, och fysisk planering
liksom byggande sker i hdg fart. Ytor bade mellan och inuti husen
minimeras och kostnadseffektiviseras for att vara éverkomliga och
rationella, omedelbart intéktsbringande for de som bygger. Den
alltmer gryende insikten ar att detta skapar stora omréden i vara
stader som &r hastigt tillkomna, ytligt genomtéankta och har en lag
flexibilitet infér forandringar dver tid. Ofta saknas den generalitet
och langsiktighet som ligger till grund for de livskraftiga, beprévade
aldre stadsstrukturer som huserat manga olika generationer av
stadsliv. Vi bygger idag konsekvent bort mojligheter till hallbar
mangfald och rika blandstadsmiljGer.

En stad — i betydelsen riktig levande stad — behd&ver forutom en
grundlaggande tathet och tydlig stadsvav dven rum for kultur,
rekreation, lek, mikroekonomier och naring. Platser dar méanniskor
och stadslivet kan ta plats; och som besvarar fragan "var ska vi
ses?”. Dar vi ser varandra och kan synas. Publika rum dar vi kan ta
plats, lara kédnna andra béattre och hamta intryck, inspireras, fa nya
idéer och forstaelse for varandras olikheter.



Cassia Coop Training Center. Sungai Penuh, Sumatra — TYIN Architects (Foto: TYIN Architects)



En métesplats i Paris

Men om vi behdver hus och ytor fér det gemensamma, f6r vardagsliv
och lokala initiativ — t ex en helgmarknad, ett ungdomshus, en
idrottsanlaggningar eller en medborgarteater — varfér ser vi inte till
att de byggs i hogre omfattning?

Hindren ar manga, och &ven om etablerandet av 6ppna motesplatser
i staden &r en hogst akut och relevant frdga — inte minst ur ett
integrationsperspektiv — ar den tyvarr nedprioriterad i vart rddande
samhallsklimat, med vinstmaximering som slar igenom pa allt fran
markpriser till synen pa vad mark bér upplatas for. Vi borde diskutera
alternativa synséatt — om t ex alla marker i kommunal &go skall vara
inkomstbringande poster pa kort sikt, eller om viss anvéndning for
kultur och lokal utveckling for invdnarna ar ett maste — och kanske
till och med mer langsiktigt [6nsamt?

HUR KAN VI BYGGA VIDARE PA STADEN IDAG OCH
SAMTIDIGT SKAPA NYA MOTESPLATSER UTIFRAN VARA
POCKANDE BEHOV?

En gissning &r att ingen "annan” kommer att |6sa denna fraga
at oss. Ingen myndighet, organisation eller kommun anser sig
ha resurser som kan sakerstélla de holistiska och sociala behov
som vi efterfragar, i alla fall inte i erforderlig grad. Troligen kommer
inte heller marknadsekonomin som vi kdnner den att ta sig an de
trangande utvecklingsbehov och férvantningar vi har som alltmer
stadslevande art.

Kan vi istéllet forestélla oss en tredje vag? Foérdjupade mojligheter
for lokalt engagemang? Malet ar en stad déar vi kdnner oss hemma
i hogre grad, dar vi kan paverka vara mojligheter. En stadsmiljo som
skapar storre kvalitéer fér manniskor i alla aldrar, dar vi kan njuta av
vardagen och vara en del av ett mikrosamhélle. Dar gemenskap,
"liveability”, gdng- och cykel samt livskvalitet &r centrala begrepp.
| denna stad & kommunens och politikens roll att facilitera, att
mojliggora. Att utveckla stadsdelar och identitet i samarbete med
de boende, brukargemenskaper, allménhet och néringsliv.

FOR VEM SKA FINANSIERA OCH AGA ETT NYTT
KULTURHUS ELLER ODLINGSCENTER?

Genom processer och tjanster som bygger pa delningsekonomier,
crowd-funding, digitala nétverk och nya fysiska samarbetsformer
kanske bilden idag ser delvis annorlunda ut. Initiativ kommer i allt
hogre grad fran intresseforeningar och enskilda — aktdrer som kan fa
till stdnd forandringsprocesser, nya samlingslokaler eller verkstader
for lokalt engagemang. Nya modeller fér samfinansiering, delat
risktagande och langsiktig forvaltning finns att préva.

VI HAR SOM ARKITEKTER, STADSPLANERARE
OCH BYGGHERRAR MYCKET ATT LARA AV
BISTANDSORGANISATIONERS SATT ATT ANTA
UTMANINGAR OCH UTVECKLINGSBEHOV.
ATT ASTADKOMMA FORANDRING DAR DEN BEHOVS.
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En vég att ga ar t ex gemensamma "design-and-build” processer,
och en okad andel bygg-gemenskaper for att fa till férandring
snabbt. For det som réaknas till sist &r resultaten — den okade
livskvalitet vi tillsammans kan skapa hér och nu, inte vem som &r
upphovsman eller projektéagare. En diskussion om staden med fler
roster.

Arkitektkontoren fick som uppgift att gestalta ett tema och innehall
pa en specifik plats i Sege Park, Malmd. Dessa programinnehall
som rekreation, handel, idrott, utbildning, matproduktion, mobilitet,
religion, odling mm &r exempel pd komponenter som behdver fa
plats for att uppna malet med en blandad hallbar stad.

HURUVIDA DESSA KVALITEER SKALL VARA
TILLGANGLIGA FOR ALLA | ALLA STADSDELAR AR
YTTERST EN DEMOKRATIFRAGA.

| ett andra steg kan dessa projekt — verktygslador - anvdndas som
utgangspunkter for en bredare dialog om stadens innehall. En start
pa samtal som &r allméngiltiga for stader i hela norden och kanske
varlden.

Om utstéllningen ger upphov till diskussion eller konkreta initiativ till
nya motesplatser och gemenskap — varsomhelst — s& har vi lyckats!

Stefan Sjoberg
Curator



KORSPOLLINERING

Utstallningar séar alltid fron, havdar Hans-Ulrich Obrist i boken
Ways of Curating. Det sker ett ovéntat mote, och efter fem, tio ar
har nagot vuxit fram. Det ar ett synsétt som lamnar en 6ppenhet for
oférutsedda konsekvenser, och som tycks mer séllsynt i samtal om
staden. Kanske kan stader ha nytta av plattformar for korspollinering.

Fardig arkitektur kan vara svartransplanterad — for rotad i sitt
sammanhang for att latt Oversattas till ett annat. Modeller
och byggsatser later sig lattare placeras i nya konstellationer.
Modellen &r ett objekt i sig, men ocksa ett verktyg vi kan tanka och
kommunicera med. Och en byggsats antyder alltid mgjligheten till
ett annat utférande.

1968 iscensatte konstnaren Palle Nielsen utstallningen Modellen
pd Moderna Museet — en slags yttersta punkt for modellen som
idé. Utstéllningssalen blev ett fritt leklandskap, dar sjalva leken var
utstéllningen. En fullskalig prototyp, helt definierad av bestkarna.
Som katalogen havdade:

Det &r bara en utstdllning fér dem som inte leker.
Det ar darfor vi kallar det en modell.

Nielsen arbetade ocksa mer handfast — och organiserade vid ett par
tillfallen bygget av olagliga lekplatser, monterade i hast och smyg
av amatdrer, och bevakade av lokala foréaldrar tills myndigheterna
lovat att inte riva dem. Nielsens projekt uppstod i en intressant
skarningspunkt av konst, arkitektur och sdkandet efter nya rum for
gemenskap. Det ar ett arbete som kénns hogaktuellt idag.

Nielsen glodmdes léange i konstvarlden, men han anade att han inte
var den siste av sitt slag:

Efter os kommer flere. De har mélsaetningerne. De far mere
viden. De laver organisationer med deres romantiske fyr
vaerkeripinde i handen. De sociale kunstnere.

De senaste aren tyckts det dyka upp allt fler projekt som utforskar
arkitektur och gemenskap pa innovativa satt. Kazuo Sejimas
Venedigbiennal 2010, med temat "People meet in architecture”
kan ha varit ett slags startskott. 2015 gick Turnerpriset for konst
till designkollektivet Assemble, ett beslut som Guardian gillande
liknade vid att sldanga en handgranat in i Turnerpriset. Assemble fick
priset for ett initiativ dar de rustade upp ett kvarter i Liverpool, och
etablerade en kollektiv verkstad; ett konst- och arkitekturprojekt
som paminner direkt om William Morris utopiska arts & crafts-
rorelse.

2015 nominerades &dven en liten publik bastu i Goéteborg —
byggd av volontérer och ritad av arkitektkollektivet Raumlabor —
till Kasper Sahlin-priset. Bakom projektet var Jessica Segerlund,
processansvarig for platsbyggande vid Alvstranden Utveckling.
Under ett Think Tank-samtal hos Kjellander Sjéberg berattade
Segerlund hur hon sjélv behévt utveckla nya former for sitt
organisatoriska arbete. Men ocksd att det i byggsamarbetet
organiskt uppstod ett slags gemensamt sprak bland volontérer och
arkitekter. Aven detta paminner om William Morris — och specifikt
hans traditionsbegrepp — tron pé folklig praxis som dér av imitation;
mojligheten att motas i byggande.

Stadsrum och gemenskaper befinner sig i en kontinuerlig dialog.
Modeller kan vara ett satt for arkitekter att ndrma sig samtalet —
och levandegora fragorna for andra. Att stélla fragor tycks mindre
typiskt for arkitekter &n att erbjuda svar, men ambitionen kan nog
vara minst lika utopisk. | avhandlingen Utopology erbjuder Fredrik
Torisson en alternativ l&sning av utopin — dér utopisk stravan kan
handla mer om vilka fragor vi stéller, &n de definitiva svar vi foreslar.
Marge byggde for utstéliningen en modell specifikt utformad for
fysisk interaktion, men dven andra modeller har en inbjudande
Oppenhet. Férhoppningsvis finns i denna utstéllning — och samtalen
omkring — fron till nya idéer som kan vaxa i Sege Park och utanfor.

David Ottosson
Projektledare
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SEGE PARK

Bakgrund och uppgift

SEGE PARK

Sege Park var fram tills nyligen ett sanatorium. Stadsdelen ska nu
utvecklas till ett skyltfonster for social och ekologisk héllbarhet — en
"hallbar spjutspets i en gammal kulturmiljé”.

Sege Park ar lummigt, och omgéardat av ett yttre blandskogsbalte
av snart hundradriga trdd. Inom omradet finns stora grasplaner,
gamla &dppelodlingar och en damm. Sanatoriet hade tidigare
ett storkdk med egna odlingar; odlingar som &aven férsag hela
Malmos sjukhusvdsen med mat. Sanatoriets vardag syns ocksa
i uppdelningen av bebyggelsen; huvudaxeln i omradet skiljde
de manliga (norr) och kvinnliga (sdder) patienterna at, medan
personalen bodde i langorna i sydvést; skilda fran patienterna med
en nedséankt grasplan.

For projekten har det framst foreslagits ytor i Sege Park dar det inte
finns ndgot byggt — eller dar byggrétt inte &nnu tilldelats. Sege Park
har en stark historia, men ar samtidigt delvis ett oskrivet blad som
stadsdel i Malmd. Vi hoppas att utstéllningen kan vara ett steg mot
en fordjupad dialog om Sege Park och om méten i staden.

UPPGIFTEN

Arkitekternas uppgift var att gestalta en struktur som framjar
urban gemenskap, pa namngiven plats i Sege Park. Arkitekterna
ombads att fritt och konstnérligt adressera utstéllningens tema och
fragestallningar. Varje utvalt kontor tilldelades aven ett unikt tema.
Sammantaget utgoér utstaliningen en samling forslag som blir en
stad. Samtidigt ska varje I6sning ocksa ga att betrakta som ett kit,
en verktygslada, som kan spridas utanfor Malmé. Utstallningens
teman ar mat, utbildning, rekreation, mobilitet, byggemenskap,
religion, odling, idrott, lokaldemokrati, hantverk, recycling/upcycling,
idrott och konsumtion.
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FRAGESTALLNINGAR
- Hur utvecklas urbana gemenskaper?
- Hur kan gemenskaper transformera stadsdelar?

- Hur kan gemensamma rum finansieras — vilken affarsmodell kan
de ha?

- Hur kan gemensamma rum bidra till 6kad demokrati inom stadens
stoérre geografi?

- Hur kan gemensamma rum lokalt bidra till nya mojligheter;
utbildning, kunskapsbyggande och mikroekonomier?



#1 Odling - lenschow & pihimann - Vid tradbaltet

#2 Mat - Forstberg Ling - Vid dammen

#3 Rekreation - Nilsson Rahm - Vid korsningen i parken
#4 Mobilitet - LETH & GORI - Vid Ostra entrén

#5 Hantverk - Arrhov Frick - Navet

#6 Idrott - Vardehaugen + AHAA - Glantan

#7 Recycling/Upcycling - STED - Vastra entrén

Sege Park

#8 Lokaldemokrati - In Praise of Shadows - Entrétorget
#9 Religion - Krupinski/Krupinska - Appelodlingen

#10 Byggemenskap - Eriksen Skajaa - Intill gronstraket
#11 Utbildning - Marge - Sodra entrén

#12 Konsumtion - Norell/Rodhe - Marknadstorget

#13 Lek - Rintala Eggertsson - Aktivitetstorget
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#1

ODLING

Odlad/Placeholder

lenschow & pihlmann

Kan planters tilvekst og spredning virke som en katalysator for et
urbant felleskap? Kan man dyrke frem et sted i byen?

Byers og steders utvikling opererer i en tidsskala det kan vaere
vanskelig & forholde seg til. Planleggingens forbannelser er det
resurskrevende, det kostbare, det tidskrevende.

Urbane fellesrom lider av dette, da det som betraktes som
felles ofte bliver formgitt som robuste, langvarige, slitesterke,
vedlikeholdelsesfrie, og ofte dede plasser. Rom til felleskap far ikke
oppsta, de blir skapt. Det urbane eksperiment uteblir. | takt med
dette blir folkets bruk og tilegnelse av steder og rom i byen formelle
og hoytidelige. Planters fremvekst og spredning i byer er ofte
underlagt de samme regler og regimer, og blir tilrettelagt pa samme
mater som bygninger tenkes inn i byen. Alléer, bed, inngjerdede
haver.

A dyrke som prinsipp bygger pa et samspill mellom plante og
menneske. Med kunnskap om og respekt for det man planter
kan man dyrke fram alt fra matvarer til prydplanter. Treer, mat og
nyttevekster, eller dekorativ hortikultur, har forskjellige nytteverdier
for byen, og byens borgere.

Planter vokser i sin egen tidsskala, og i sin egen syklus, avhengig av
den plante man velger & dyrke frem. Arlige planter, flerérige planter,
hundre ar gamle traer. Hvordan kan arkitekturen ta del som et ledd
i denne levende syklus?
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Tiltaket setter en prosess i gang; ved a tilrettelegge for dyrkning av
forskjellige planter og vekster med forskjellig levetid, og i forskjellige
mikroklimaer. Et temporeert arkitektonisk element er utformet for a
betjene og behjelpe plantenes fremvekst og fungerer samtidig som
en placeholder for et fremtidig parkrom i byen.

Et rutenett av jordspyd inndeler et jordstykke i flere sma. Spydene
understotter et tak som samler regnvann. Konstruksjonen er
stabilisert av barduner. Tak og vegger av plastikkduk gir mulighet
for drivhuseffekt.

Stedets fremtidige utvikling ligger i byboerens hender. Jordspydene
kan avstive og stabilisere et voksende tre, eller holde et fuglenett.
Overdekningen fiernes der traer og busker blir for heye. P4 sikt blir
oppdeles det opprinnelige innendersrom til sma klynger av inne-
og utendersrom. Det innsatte arkitektoniske elementet blir gradvis
mere temporeert enn enkelte av plantene.

En likevekt oppstar; bade arkitektur og vekster skal betjenes
og holdes ved like. Parkrommet forblir i et stadium av endring.
Livssyklusen gjentas (kanskje et annet sted?).
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Stadie 1. Stadie 2. Stadie 3. Stadie 4.
Temporeer konstruksjon etableres. Eksisterende traer Konstruksjonen viker for plantenes fremvekst. Kun enkelte lukkede rom stér igjen. Espalier og Planter og vekster har overtatt? Et fremdyrket
blir stdende. Det etableres et urbant innendersromm, Nyplantede treer gis plass til & vokse. rester av konstruksjon stér side om side med planter. parkrom star tilbake.

med gunstige forhold for & dyrke planter.
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#2

MAT

Kuvert — Etthundra rum for femtio maltider

Forstberg Ling

Ramarna fér den formella maltiden; en fran marken upphdjd yta —
bordet — och det darunder placerade planet att sitta pa. Vanligtvis
omkring sjuttiofyra respektive fyrtiotvd centimeter ovanfér marken.
Siéllskapet vid sidan om, inom réckhall, eller - forbi porslinet, glasen
- strax utanfér. Inom dessa ramar sker moten — fortroliga som
obekvdma — medan den andra hungern tillgodoses. Pa scener av
detta slag utvecklar vi middagskulturer; aterkommande skadespel
med olika rollbeséttningar.

Maltider intas inom traditioner med olika utrymme f&r improvisation.
Enkla middagar och noggrant utténkta bjudningar som férhaller sig
till olika associationsvarldar - var och en med sina egna oskrivna
regler. Aven de mest intima middagar utspelar sig inom en tradition.

Den foreslagna strukturen rymmer etthundra atskilda rum som
var och ett &r sammankopplat med ett intilliggande rum genom
mojligheten till en delad maltid. Femtio scenografier — var och ett
olikt de intill. M&ten ges en bestdmd gestaltning, och bjuder in till
nya situationer, nya scener.
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Maltiderna skapar nya situationer som inte tacks av konventionell
etikett. Nya upptackter, nér vi inte ser varandra. Nya samtal, nér
maten intas hukandes, vid hélet i den avgrdnsande muren. Nya
insikter om mojligheter och begransningar i traditionella format for
att ata tillsammans.
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#3

REKREATION

Fontanen

Nilsson Rahm

Fontanen har lange varit ett centralt element inom stadsbyggnad.
Liknande installationer har funnits i olika stdder under manga olika
kulturer, men det som man i ett europeiskt sammanhang ténker
pa som fontdn har som sa mycket annat sitt ursprung i antikens
Grekland. Den forsta fontédnen — dricksvattenfontdnen — hade
som ursprunglig uppgift att tillhandahalla dricks- och bruksvatten
at folket. Fontaner med rent dekorativ funktion introducerades
forst senare av romarna och aterfanns ofta i de romerska villornas
tradgardar. Senare genom historien har fontédnen fortsatt vara
en kombination av olika funktioner och syften dér vattnet visade
pa bade teknisk férmaga och var en del av vattenforsérjningen
— samtidigt som fonténens skulptur i sig var en manifestation av
makt och propaganda. Modernismen formade fonténen till en tydlig
byggsten i varje nytt férortstorg dar fontanen — finansierad av staden
med medel frdn den obligatoriska konstnérliga utsmyckningen -
skulle ge legitimitet till platsen att fa kallas stad. Postmodernismen
reducerade fonténen till en kuliss och idag har dess typiska form
(bassing, podium och skulptur) minimaliserats till att som oftast
bara bestd av dansande vattenstralar pa ett torg eller i en galleria.
Vi vill med vart férslag aterinféra fontdnen som typ till stadsrummet
— var intention &r varken ironisk eller reaktionar - vi har helt enkelt
tillbringat s& mycket tid i skuggan av vattensprutande drakar,
riddare och sjogudar vid olika torg och parker att fontédnen for oss
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har blivit synonymt med stad. Fortroliga samtal i skydd av bruset.
Svalkande bad fér smabarn. En naturlig moétesplats. Fontanen &r for
oss en symbol for stadens olika skiftande behov och bassingen,
sockeln och skulpturen ar delar som bildar en typ som i sig inte
ar belastad av makt, religion, nationalism eller formynderi. Vart
forslag tillhandahaller basen fér en fontan, och fér dess kroning,
skulpturen, foreslar vi ett rullande konstprogram dér konstnérer ges
mojlighet att skapa installationer, som en del av stadens offentliga
konstnarliga utsmyckning. “Fourth plinth” pa Trafalgar Square &r en
tydlig referens, dar den klassiska monumentala plinten, liksom var
fontan, utgdr basen fér den samtida konstens uttryck, tankar och
idéer.



Konstverk av Katharina Fritsch, Sarah Lucas, Jeff Koons
och Antony Gormley.

1
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#4

MOBILITET

Agora Anshelm
LETH & GORI

Agoraen var en forudsaetning for oldtidens graeske by. En by var
simpelthen ikke en by hvis den ikke havde en Agora. Agoraen var
byens abne offentlige rum og centrum for byens religiose, politiske
og kulturelle liv.

AGORA ANSHELM er et fleksibelt koncept for en simpel
bygningsstruktur som indeholder de rum man kender fra den
klassiske greeske Agora. Projektet tilpasses den konkrete lokale
kontekst bade i sin form og sit program. Ferst anleegges det centrale
kvadratiske abne byrum. | den klassiske forstand indeholdt dette
rum alt fra politiske diskussioner og officielle events og ceremonier
til markedsfunktioner samt idraet og beveegelse - det samme ger
sig geeldende for pladsrummet i AGORA ANSHELM. Det er et
rum der fyldes med lokalsamfundes liv og felger de behov der er
det konkrete sted. P& nogle tidspunkter er det et tomt rum og andre
gange fyldes det med liv og aktivitet. Omkring pladsrummet dannes
selve bygningsstrukturen som en pavillon med et sgjlebaret tag.
Ligesom i den klassiske Agora indeholder denne randbebyggelse
en raekke funktioner der understetter pladsens og byens liv. Og
ligesom selve pladsrummet defineres den rumlige udformning og det
programmatiske indhold ud fra de stedslige behov. Grundleeggende
er der tale om funktioner der understotter det lokale byliv og
feellesskaber - f.eks. forsamlingsrum, beveegelsesrum, naturrum,
kulturrum, ceremonirum, veerksteder eller lignende. Funktionerne
placeres som ger under det store tag og gives en egen rumlighed
og identitet igennem sterre abninger eller ovenlysstrukturer.
Imellem funktionerne indeholder pavillonen abne overdaekkede
rum som ligeledes kan benyttes til ophold eller aktivitet. Imellem
den nye byggede struktur og omgivelserne dannes et interessant
mellemrum, som igen er en ring der facilitere funktioner der skaber
overgang imellem byen og agoraen.

26

AGORA ANSHELM SEGE PARK OSTRA ENTREN er et bud
pa en lokalt tilpasset version af projektet som bade relaterer sig til
de fysiske og programmatiske omgivelser i denne ostligste del af
Sege Park. | denne stedstilpassede udgave af AGORA ANSHELM
er det centrale pladsrum et grent rum og pavillonen indeholder
rumligheder til brug for lokalsamfundet. Projektet understotter
bade hverdagslivet med leg, ophold og aktivitet i mindre skala samt
sterre begivenheder og events som markeder, koncerter og events.
Agoraen tilfgjer nye lag til bylivet, som lokalsamfundet og byen selv
skal medbvirke til at indtage og vitalisere. AGORA ANSELM er det
nye centrum for byens feellesskab - et sted hvor alle kan vaere med.

Klas Anshelm (1914 - 1981) var en Svensk arkitekt som har ydet
et markant bidrag til svensk bygningskultur i form af en reekke fine
bygninger. Agora Anshelm er en hyldest til Klas Anshelm. Udover
at beere hans navn sampler projektet ogsa elementer fra Anhelms
bygningsveerker, f.eks. ovenlysloftet fra Malmé Konsthalls og Lunds
Konsthalls planlayout med den indre skulpturgéard. Referencen til
Klas Anshelm handler ikke kun om at hylde denne enkelte arkitekts
bidrag til bygningskulturen, men skal ogsa ses som en paskennelse
af at studere arkitekturhistorien og vores egen kulturhistorie
generelt. Byggetekniske detaljer, rum, atmosfeere, stoflighed og
lys. Brugen af materialer og tidens pavirkning af disse. Ilgennem
studier af historiske bygninger og strukturer opnar vi vigtig viden og
erfaringer som kan bidrage positivt til nutidens bygning.
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Klas Anshelm - Konsthall Malmé - plan
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Klas Anshelm - Konsthall Malmé - snit

Klas Anshelm - Konsthall Lund - plan

Agora of Messene - plan
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#5

HANTVERK

Verktyg
Arrhov Frick

BAKGRUND

Hantverk kan beskrivas som ett produktionsséatt som utfors fér hand.
UtGvaren behérskar ofta hela processen och det fardiga resultatet
beror pd i hog grad hantverkarens yrkeskunskap och individuella
formaga eller fallenhet. Historiskt hantverk omfattar manga av
hantverksteknikerna och &ven i modernt hantverk kan man se spér
av tekniker fran aldre tids hantverk. Man skulle kunna dela upp
hantverk efter kategorier och grupper pa féljande vis. Kategorin
direkt hantverk syftar till ett hantverk d& man har ett material (ofta
berett) man skall anvanda till att utféra hantverket som syftar ftill
att skapa ett handgjort féremal. Framstaliningshantverk syftar pa
att framstélla ett material/produkt som senare kan anvédndas for
annat hantverk. Verktygshantverk &r det hantverk som syftar till att
framstélla egna verktyg. Idag kan sékerligen flera &mnen ga under
bendmningen hantverk — elektronik, mjukvaruframstéllning, olika
typer av musik etc.
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FORSLAG

Kan en yta aktiveras genom hantverk och bli en naturlig
motesplats? Understkningen handlar om olika sétt att se till
specifika situationers férutsattningar och behov. Vi vill ge hantverk
som program forutsattningar att klara sig och darmed vara med och
utveckla omraden. Fragestalliningar kring behov och relevans blir
centrala, vad ar viktigt for en specifik plats? Vi ser framfor oss sma
lokala 16sningar anpassade efter manniskor och narmiljé. Ett antal
verktyg som underlattar mojligheten att utféra hantverk. Fran mindre
ingrepp som att installera ett antal benbockar, bord eller verktyg till
att addera enklare tak for att mojliggdra regnkénsliga aktiviteter till
klimatiserade rum anpassade for mer vaderkansligt hantverk. | vissa
fall kan en mer talig golvbelaggning eller mer frekvent underhall av
en plats ge béttre férutsdttningar for aktivitet. Ett antal scenarier
visar exempel pa situationer och férslag.

Gronytan i Sege Park &r ett naturligt nav med en stig som skar
igenom omradet. Kring denna kan sma platser utvecklas med tiden
och utefter behov. En stenlaggning med ett stérre arbetsbord.
Elektricitet och verktyg under ett tak. Vi kallar férslaget for Verktyg
— en metod som handlar om intresse och ambition kring lokala
forutsattningar.



Foto: Arrhov Frick
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#6

IDROTT

Pa Sidelinjen
Vardehaugen + AHAA

Den organiserte idretten er godt innarbeidet som en naturlig del
av samfunnet. Med sine oppmalte baner, regler og konvensjoner,
skaper den tydelige rammer for fysisk aktivitet og en bedre
folkehelse. Men idrettens virkelige mirakel utspiller seg ikke ute pa
idrettsarenaene:

Den skjer pa sidelinjen.

Her star naboer skulder mot skulder, her stopper tilfeldig
forbipasserende opp, her selger foreldre vafler og kaffe. Noen
forelsker seg, ideer oppstar, foreninger stiftes. Nye relasjoner
skapes.

Det er i frivillighetsarbeidet og i livet rundt banene at idrettens
viktigste egenskap ligger. | en kort periode oppstar et rom hvor
mennesker motes og gjer noe sammen, uavhengig av hvem de er
og hvor de kommer fra.

Slike motesteder skaper samhold.

God integrering og opplevelsen av tilherighet henger tett sammen
med nabolagsfelelse, fritid og frivillighet. Det er derfor viktig at vi
flytter fokus fra selve idrettsanleggene og over til det livet som
utspiller seg rundt dem néar nye tettsteder skal utvikles. Vart innspill
til utstillingen "Commoning Kits” seker & utforske nettopp dette
fenomenet.
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Vi har laget en serie urbane verktogy som kombinerer aktiviteten
pa sidelinjen med behov og kvaliteter man kan finne i et typiske
skandinavisk nabolag:

Dette kan veere et fotballmdl som ogsa kan benyttes som en
scene, et utkikkspunkt eller en bussholdeplass. Det kan veere et
tribuneskur som ogsa rommer et stativ til grennsaksbutikken og en
uteservering for den lokale kaféen pa den andre siden av gaten. |
en trang bakgard kan det veere et behov for en tribune, samtidig
som naboene ogsa trenger et sted & samles til fester og meter. Det
kan veere sma lyskilder som i tillegg til & lyse opp en skatepark ogsa
kombineres med vannposter og sméa urbane urtehager.

Intervensjonene er planlagt utfert som byggesett i enkelt reisverk og
punktfundament, slik at de lett kan bygges i fellesskap med enkle
redskaper og beskjedent budsijett.



s @ .

-

LR R LAY
=

395



36



LSRR R R R T N T T Y Ty T T T A AN TN A AN T A R N I AN RN NN PN TN R C N NN

I Call

— -

37



#7

RECYCLING/

UPCYCLING

The Living Pergola
STED

Pergolaen er Malmes nye grenne ikon. Den markerer ankomsten til
Sege Park og binder inde sammen med ude, det groede sammen
med det byggede, den fletter landskab sammen med bygning, og
skaber en naturlig overgang mellem Sege Park og resten af Malme.

Ud over at veere en port der markerer indgangen til Sege Park, har
pergolagens halvtag en rumskabende effekt, der ophgjer ankomsten
til at veere mere end blot et entrépunkt. Dens transparente og lette
struktur indrammer byens nye og frodige medested og indbyder
til ophold og feellesskab under det blomstrende tag og langs de
grenne vaegge.

Pergolaen er Malmes nye grenne feellesskab og medested med en
aben programflade. Pergolaen fungerer som Sege Parks grenne
opslagstavle, hvor nye grenne, baeredygtige tiltag fremvises og
afpreves. Dens lette struktur udfyldes med varierende indhold og
udskiftelige elementer. Pergolaen er centrum for alle de grenne
recycling og upcycling-tiltag, der findes i Sege Park. Hér opsamles
regnvand til brug for parkens treeer og planter, hér er insekthotel,
plante-nursery, frebank og formuldingsanleeg, hvor afklippede grene
placeres og genbruges som knashegn, for sidenhen at omdannes
til ny muld til brug for parkens nye plantebede.

Pergolaen er et dynamisk omdrejningspunkt for byens borgere, som
har mulighed for at bytte sig til stiklinger og nye planter eller medes
omkring andre grenne tiltag i og omkring Sege Park. Beboere og
besegende kommer og gar, deltager i aktiviteter, spiser, dyrker,
plukker urter, bytter planter og bruger byens nye grenne rum.
Pergolaen er ogsa arbejdsenhed, administration og facilitering af
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projektets realisering, og succes. Her modnes og spirer nye idéer
til videreudvikling af forskellige initiativer og events.

Pergolaen refererer i sin arkitektur til stedets parkbebyggelse, hvor
bygning og landskab flettes sammen af pergolaer og understreger
stedets historiske ambitioner om at bo i det grenne. Pergolaen
er séledes en nyfortolkning af Sege Parks grenne ambitioner og
veerdiseet.

Pergolaen er som arkitektonisk element et adaptivt system, der kan
aendre form og udseende, og tilpasse sig. Sa selvom den er skabt
specifikt til Sege Park, kan konceptet overferes til andre urbane
feellesskaber verden over.
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Opsamling af regnvand og genanvendelse

Bybier og insekthotel Vidensdeling, forseg og dyrkning Dyrkning og plantebytteveeg
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#8

LOKAL DEMOKRATI

Tornet

In Praise of Shadows

Lokal demokrati, makt 6ver sin omgivning. Genom historien har
makt manifesterats genom vertikalitet, vyn ovanifrdn har ofta varit
reserverad den med ekonomisk eller politisk makt. | hdga byggnader
som dominerar bilden av staden har de fa& kunnat blicka ut &ver
landskapet framfér deras fotter. | en stad dar maktendelas med alla,
ar ocksa den hogsta punkten 6ppen for de manga.

Tornet i Sege Park ar ett mérke 6ver vad vi vill &stadkomma med
varandra. Runt en kérna av massivtra leder en trappa steg for steg
upp till en utkiksplats. Vaggen &r en yta fér personliga avtryck och
kommunikation. Ett skal av transparent cellulosapanel monterat pa
ramar frankopplar individens vandring omgivningen, desorienterad
nas klarheten uppe pa tornets topp.

Fran platsens fokuspunkt syns det nya landskapet flatas in i det
gamla, historien bli till framtiden, den fysiska miljén kan &ndras.
Genom fysisk anstrangning och en makthavares blick 6ver omradet
lankas kroppen och platsen samman, invanaren som urbant objekt
kan férvandlas till politiskt subjekt.
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Inuti kdrnan finns en teater, ett runt icke-hierarkiskt varmt rum, som
star 6ppet och tomt i vantan pa innebdrd. Har har scouterna mote,
och syjuntan ses. Bostadsréattsféreningen haller &rsméte héar och
hyresgaster organiserar sig mot hyreshojning. P4 dagarna sitter
omradets pensiondrer i solen utanfér tornet, om kvéllarna &r det har
som ungdomarna hénger.

Individens engagemang bestdmmer vad det gemensamma rummet
blir. Ar det rikt eller ekar det tomt? Vilka &r vara gemensamma
intressen? Tornets véggar star utan specifik funktion men kan fyllas
med budskap eller med innebérd genom mellanménskliga relationer
och civilsamhéllets organisering och féreningsliv. Ett utrymme
for traning i medborgarskap och bevarande av den demokratiska
gemenskapen, dar individen och kollektivet lyfter varandra.

Byggaktorerna for Sege Park bygger tillsammans med Malmo
kommun en stadsdel. Tornet ar en del av den gemensamma
investeringen och i sig en évning i lokal demokrati, fér byggaktdrerna
och kommunen savél som fér de framtida boende i dess férvaltning.
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Sektion

Situationsplan

@

Tingvalla, Island

Trajanus kolonn, Rom
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#9

RELIGION

Appellunden

Krupinski/Krupinska

Tyst svavar &dppellunden ovan marken. Oftast alldeles stilla men
ibland kan vinden f& den att, knappt mérkbart, gunga till. Endast
en uppmarksam betraktare uppfattar denna lugna rorelse. Alla
andra tdnker vanligtvis pd annat. Exempelvis pd den intensiva
fotbollsmatch som &ger rum pa marken. Det dr en varm, ndstan
gassande, sommardag men under dppellunden ar det skugga och
snarare svalt. Spelarnas intensiva springande har anda gjort dem
varma och deras fulla nédrvaro pa spelet gor att de omdjligt ser
nagot annat an det som utspelar sig pa fotbollsplanen. Vinden far
dem endast att, vid ett skott pa mal, tdnka pa bollens markliga och
oanade rorelse.

Den morgon d& dppellunden sakta steg frdn marken mot himlen
gnuggade alla sina 6gon. Ingen trodde att det de sag var mojligt.
Varken barnet, vetenskapsmannen, konstndren eller idioten
kunde forklara vad som &gt rum. Och fastén det till en borjan var
skrammande, néstan outhardligt, s ingav sakta med tiden den
svavande dppellunden ménniskorna ett svarforstaeligt lugn, likt en
trygghet. Kanske just fér att de tillsammans inte forstod.

Tidigare hade &ppellunden, da den fortfarande var pa marken, varit
en populér plats bland méanniskorna. Manga gjorde utflykter till den,
spenderade hela dagar under trddens skuggor, at mogna applen
och lekte i graset. Nagra hade gett den namnet Paradiset. Nu, hojd
ovan marken, hade den blivit &nnu mer lik en himmelsk trédgard.
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Till en bdrjan befann sig appellunden pd samma hdga hdjd ovan
marken. Men efter en tid bérjade den sakta réra sig bade uppéat
och nedat. P4 sadant satt kom olika nya rum att skapas mellan
appellunden och marken, varje med sin specifika karaktar.
Manniskorna var till en bérjan misstdnksamma men med tiden fick
de mod. Sakta och forsiktigt bérjade de ndrma sig rummen for att
med vaxande sjalvfértroende sjilva definiera vad de skulle vara och
hur de skulle anvandas.

Nagon gang sjonk dppellunden ner till enbart ndgra meter ovan
marken, men alltid fortsatt ondbar. Likt ett svivande moln i rorelse.

Fastan dppellunden pa marken varit s& omtyckt sd &ar det bara
nagra f& som saknar den. Allt farre minns den och fran markniva gar
det inte langre att skdnja annat &n de fortsatt regelbundna raderna
av appeltrad. Vissa forvanas over att dppellundens trad och grés
inte vaxer. De undrar ifall naturen inte langre behover tuktas. De
allra flesta tanker daremot istéllet pa den plats som skapats under
appellunden. Eller snarare de platser.

For appellunden fortsatter att dndra hojd, néstan som att den
forstar ménniskornas inre dnskningar. Ibland skapas laga rum som
bjuder in till intima méten, vid andra tillféllen 6ppna rum som istéllet
paminner om det oédndliga. Eller det ouppnéeliga.
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Konsert

Bakluckeloppis

Basketturnering
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Matfestival
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Bouleturnering
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#10

BYGGEMENSKAP

Nybyggerhuset — bygard for selvbyggere
Eriksen Skajaa Arkitekter

Hvordan skape rammene for en bolig som et byggfellesskap eller
nabolag kan utvikle i fellesskap og som kan ferdigstilles over tid?
Kan vi utvikle en modell som gjer det mulig for beboeren & holde
kostnadene nede ved egeninnsats men ogsa oppna bokvalitet? Et
byggesett som ikke bare handler om rasjonelt modulbyggeri men
ogsa om muligheten til & gjere egne valg og prioriteringer?

En rekke prosjekter utviklet av byggfellesskap har de siste arene
illustrert dette potensialet og realisert bygninger planlagt og bygget
av beboere blant annet i Hamburg og Berlin.

Vihartegnet en bygard hvor strategisk plassering av trapp, heiskjerne
og sjakter muliggjer en rimelig og rasjonell trekonstruksjon.

En byggmester vil ferdigstille tak, rdbygg og en omkransende
balkong og slik danne tydelige rammer for selvbyggeren. Balkongen
er bade et stillas og et byggegjerde. Slik kan konstruksjonen ogsa
forega over tid og de ulike selvbyggerne kan realisere sine boliger
uavhengig av hverandre.

Hver etasje muliggjer mange ulike leilighetssterrelser. Selvbyggeren
planlegger sin bolig sammen med en arkitekt eller byggmester og
beslutter planlesning og utforming av yttervegger. Selvbyggeren
kan forhandle med andre mulige beboere i etasjen og bade utvikle
sosiale rom som deles av flere beboere, og rom som skal brukes av
hele bygget i fellesskap, som vaskeri, felles spiserom og verksteder.

Utviklingsmodellen er ogsa godt egnet for & invitere naboer eller
bydel til & delta tidlig i prosessen. Slik kan rommene pé bakkeplan
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ogsa utvikles som forsamlingshus for nabolaget eller rom for andre
lokale behov.

Selvbyggeren bygger yttervegger, innervegger og fast interier selv
eller sammen med naboene. En arkitekt vil bistd med byggeseknad.
En byggmester vil veilede og bistd under montering av yttervegg
og bad og tekniske gjennomfaringer. Byggmester vil ogséa utfere
arbeid som krever formell kompetanse som & etablere brannskiller.

Pa situasjonsplanen har vi vist bygningen i tre starrelser.
Nybyggerhuset er et prosjekt som pa den ene siden viser det store
potensialet som ligger i en demokratisk prosess. Arkitekten skaper
rammer rundt forhandlinger og samarbeid mellom nybyggerne som
sammen skaper naboskap og nabolag.

Pa den andre siden er det et prosjekt som viser til en annen form for
gkonomi der man i stedet for 4 lane enda flere penger i banken kan
investere i sitt eget liv med arbeidsinnsats.
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Strategisk plassering av trapp, heiskjerne og sjakter muliggjer en rimelig og rasjonell trekonstruksjon. Selvbyggeren kan forhandle med andre mulige beboere i etasjen...

...0g bade utvikle sosiale rom som deles av flere beboere, og rom som skal brukes av hele bygget i Arkitekten skaper rammer rundt forhandlinger og samarbeid mellom nybyggerne som sammen skaper
fellesskap, som vaskeri, felles spiserom og verksteder. naboskap og nabolag.
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#11

UTBILDNING

Broar — En bibliotekspark

Marge Arkitekter

Broarhandlarom biblioteket, som institution och demokratibyggande
roll i staden och om hur vi idag tar vara pa befintliga byggnader och
kulturarv.

Alla bibliotek verkar i en tid av férandring. Som en foljd av
sjunkande utlaning blir den traditionella rollen som folkbildande
och demokratibyggande institution med fokus pa utldning av media
(framst bocker) ofta ifragasatt. Samtidigt &r biblioteket ett av f& icke
kommersiella interiéra offentliga rum i staden — har far alla vistas. Vi
villta oss an den frdgan och ser det som var uppgift att tillgangliggéra
bdcker och media for allménheten. Kan vi bygga for att brygga det
mentala avstdnd som manga kan kénna infor biblioteket? Och hur
kan vi samtidigt skapa den sjélvklara centrala platsen i Sege Park,
dit vi alla kan ga for att folja och ta del av utvecklingen?

Platsen ar Sege Parks sodra entré kring det fére detta barhuset
fran 1933. Omradet bestar av lummig grénska med parkkaraktar,
storre dldre trad tillsammans med asfalterade ytor och stédmurar
i betong. Byggnaden star idag tom och igenbommad, och &ar en
typisk kvarglomd del i staden. Det &r ingen som kanner ansvar for
den idag och det tycks inte finnas nagra planer for dess framtid.
Av samma anledning har andra grupper tagit den i ansprak genom
urban exploring och grafitti.

Vi foreslar ett antal rumsliga objekt, eller Broar. De &r enklare
byggnadsstrukturer med biblioteksrelaterade program som placeras
i omrédet kring det befintliga huset. Broarna finns dar under hela
utvecklingen av Sege Park, och pa sa sitt etableras platsen som
en biblioteksplats. Till broarna kan alla komma, fokus &r att skapa
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funktioner och objekt som vi kan anvdnda. Det ar studieplatser,
utsiktstorn, kojor, grottor blandat med tekniska I&sningar som
uppvarmning, natuppkoppling och databaser. Tillsammans blir
broarna till lekfulla objekt som vi kan relatera till och som far oss att
anvénda platsen pa nya satt, de ger oss mojligheter att métas och
nya sétt att anvénda och interagera med befintlig bebyggelse.

Vi ser Broar som forsta steget i etableringen av ett bibliotek i
Sege Park. Vilka Broar tycker du om? Vad vill du ha med i den
nya biblioteksparken? | utstéllningen vill vi att du valjer, placerar
ut, flyttar och kanske kommenterar och lagger till egna férslag.
Tillsammans kan vi paverka ett framtida Sege Park.



BOK-TORN

Under vandringen upp kan du i tornets viggar
ge bort dina gamla bocker eller hitta nya. Hogst
upp féljer du utvecklingen av Sege park.
LJUDBOKS-KON
| den tipi-formade ljudbubblan &r du
véalkommen att lyssna pa ljudbdcker fran
centralbiblioteket genom din medhavda
enhet.

CAFE OCH SITTRAPPA

Trappan blir en plats fér samtal, hang och
férestéliningar. Under trappen hittar du
enklare servering, kanske ur en automat.

WIFI-STENAR

VDe artificiella klatterstenarna &r en spannande
lekplats och koja, som dven fungerar som WIFI-
hotspot.

a UPPVARMD BANK
TIDNINGS-RING L}’\ Den uppvirmda bénken med sin
Hér far bade den pratglade och den som vill - generdsa langd ger p.l.ats till bade sma
sitta ensam méjlighet att med en egen enhet och stora séllskap.
il

lasa manga av vérldens alla tidningar.

KLATTERKLOT

PICKNICK-PAVILJONG | klotet far du skydd mot vader och vind,
du kan hitta din favoritplats mot den
omslutande véggen eller vaga dig upp

pa taket.

Under paviljongens skyddande tak &r du
valkommen att duka upp din medhavda matséck.

R E
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#12

KONSUMTION

Rum for kollektiv konsumtion
Norell/Rodhe

Sege marknad ar en rumslig konstruktion anpassad till dagens
situation dér féremal och upplevelser séljs, byts eller delas via nétet
och dar vi alla ar saval konsumenter, som producenter och handlare.
Likt historiska marknadsplatser ar den samtidigt ett viktigt offentligt
rum i staden dér ménniskor samlas och mots.

Marknadsplatsen &r utformad som en 6ppen spelplan inramad av
en generell konstruktion. Konstruktionen bestar av ett golv indelat
i rutor om 3 x 3 meter, som skyddas av ett hogt tak uppburet av
tunna pelare. Tillsammans definierar rutorna och pelarna sexton
bokningsbara rum i vilka allt fran mat till mdbler och fordon kan
exponeras och byta agare. Féremél placeras pa golvet, pa bord,
eller upphéngda i taljor fran takbalkarna. Marknadsplatsen har
ett translucent tak i atervunnen plast samt fasader av plastfiim
som kan Oppnas eller slutas beroende pa vader och aktivitet. Tre
storre flyttbara objekt befolkar spelplanen permanent: en utfallbar
bardisk, en laktare och en stege. Dessa objekt skapar karaktarsfulla
silhuetter mellan pelarna och innehdller férvaring av bland annat
bord och stolar. Pelare och balkar gors i limtrd och hela strukturen
forstyvas med hjalp av tva stora skivor kladda i spegelglas.
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Rummen i spelplanen bokas via mobilen av boende i Sege Park
och kan anvandas for en rad andamal med olika tematik s& som till
exempel matservering, popup-galleri eller kladbytardag. Marknaden
skapar en lokal métesplats dar vitt skilda féreméal av olika storlek
visas upp och byter hander. En bokad ruta i spelplanen manifesteras
arkitektoniskt av att belysning tdnds i motsvarande fack i taket. Ett
rum kan bokas for ett timslangt event eller dver flera dagar.

Gestaltningen av marknadsplatsen utgar fran det fantastiska i att
samlavitt skilda objekt och verksamheter sidavid sida. Konstruktionen
ar medvetet reducerad till tunna linjer och ytor i vitt och gratt som
kontrasterar mot de olikfargade tredimensionella volymer som séljs
och byts. Malet med Sege marknad &r att koppla den traditionella
marknadsplatsen i staden till de delningstjanster som idag finns pa
natet — att skapa fysiska rum for kollektiv konsumtion.
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Bil-, bat-, och cykelvecka Kvartersmiddag
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#13

LEK

Ludicrum — En urban lekeplass

Rintala Eggertsson Arkitekter

INTRODUKSJON

Fra vi er fedt begynner vi den langsomme prosessen med & utvikle
vare ferdigheter. Mentale og fysiske barrierer testes ved & preve og
feile i en seken etter ny innsikt og forstdelse av verden. Det er som
om vi er programmert til & ikke stoppe der vi mater veggen, men
prove & lese en oppgave annerledes. Denne konstante utprevingen
gjer at vi etter hvert |aerer 4 etterligne og kopiere hverandres mater &
gjere ting pa. Vi observerer hvordan andre utferer oppgaver og leerer
pa hvilken mate bade barn og voksne gjer ting for a finne lesninger.
Alt dette tar vi med oss inn i var egen database av opplevelser for
& ta frem nar man star overfor en lignende situasjoner en annen
gang. Samtidig ma vi trene for & bli bedre og for & veere i stand til &
lose stadig mer vanskelige problemer. Etter hvert far denne stadig
gjentakende aktiviteten en egenverdi, en egen funksjon som ikke
bare hjelper oss & utvikle oss, men som gir oss glede og lykke i
hverdagen. Det er dette ekspertene definerer som lek.

Lek er med andre ord ikke bare en terrtrening i & lese oppgaver.
Den gleden vi har av & interagere med hverandre stimulerer til
okte sosiale ferdigheter gjennom samveer og samhandling i en
lekesituasjon. Mennesket er i utgangspunktet sosiokulturelt ved at
vi er biologisk sett nedt til & interagere med andre, noe som alltid
skjer i en gitt kulturell kontekst. Derfor er lek et viktig virkemiddel
i assimilering mellom kulturer og subkulturer som ellers ikke har
sd mye med hverandre & gjere. | dagens flerkulturelle samfunn
fremheves ulikhetene ofte, men vi har mye til felles og for & skape
god grobunn for integrasjon er lek derfor et viktig virkemiddel.
Samtidig ser vi at utviklingen gér i motsatt retning. Den frie leken blir
i stadig sterre grad erstattet av organisert lek som dataspill og idrett,
som i sterre grad fremmer konkurranse og personlig prestasjon enn
fellesskapet.

Teknologiseringen av samfunnet er ogsd en faktor som har
pavirket den frie leken. Tilgjengeligheten av datamaskiner,
nettbrett og mobiltelefoner har gjort det enklere for barn helt ned
til smabarnsstadiet & oppsoke nettbasert underholdning. Men
psykologer og forskere innen pedagogikk advarer stadig om hvordan
dette forer til svekket sosial kompetanse og individualisering som i
ytterste konsekvens kan fere til segregasjon mellom grupperinger i
samfunnet.

| vart forslag til et uetomrédde i Malme ensker vi derfor & sette den

frie leken som en integrerende faktor pa dagsorden med et forslag
om en urban lekeplass.

KONSEPT
| prosjektet Ludicrum har vi ensket & synliggjere de ulike stadiene

i barns utvikling; fra tidligmotorikk til det ekspertene kaller formell
operasjonell fase. Disse utviklingsstadiene har vi ensket & sette i
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system og gjere tilgjengelig for barn og unge i Malme. Hovedtrekkene
bygger pa tanken om at vi i gjennom oppveksten gar fra & veere
helt bundet til jorden til & losrive oss i stadig sterre grad, noe som
reflekteres i det hvordan vare sanseapparater gradvis vakner til live.
| var lekepark har vi delt dette temaet opp i tre hovedelementer:
Bakkeplanet der de yngste kan krabbe og ga rundt, finne seg
steder & leke pa; Mellomrommet med svinger, taustiger og klatretau
der de noe eldre kan utfordre balansen og maéle sine krefter mot
gravitasjonen, og til slutt; Lekekonstruksjonen som lafter leken helt
fra bakkeplanet og gir barna felelse av frihet fra omverdenen.

Bakkeplanet bestar av en kombinasjon av ulike typer voller, dekket av
fallunderlag og vegetasjon. Disse er formet etter hovedbevegelsen
gjennom omradet slik at den ikke hindrer dem som skal ga fra A
til B fra & ta en snarvei gjennom parken. Vollene skal fremsta som
en referanse til naturen og det fer-urbane, et slags urstadie der de
yngste barna finne trygge steder & vaere pa, klatre, skli og gjemme
seg. Dette er den delen av parken som byr pa ypperlige muligheter
for lek med skateboard, rulleskeyter eller sparkesykler.

Mellomrommet byr barna pa muligheter til & delvis losrive seg fra
bakkeplanet ved & komme litt opp | heyden, fire seg opp i klatretau,
taustiger, svinge seg. Her kan de litt eldre teste fysisk styrke,
balanse og motorikk i sterre grad. Sansene blir skjerpet samtidig
som barna far sterre mulighet til & gjere ting sammen og dermed
styrke fellesskapsfalelsen.

Lekekonstruksjonen er den minst definerte delen av parken og
bestar av en apen konstruksjon dekket av nett pa alle kanter. Her
kan leken finne litt mer rolige former, typisk for de eldste barna der
det sosiale spiller en sterre rolle enn fer. Med en trapp i hver ende av
konstruksjonen kommer man opp i 9 meters hayde over bakken og
kan bevege seg rundt pa et system av gangbaner som gar pa langs
og pa tvers i to etasjer. Inne i konstruksjonen er det lagt til rette for
at barna kan slappe av enten ute pa nettet eller inne i mindre rom,
eller hytter som gir sterre grad av beskyttelse.

OPPSUMMERING

Lekersaviktig formennesket at den ernedfelti FN's barnekonvensjon
som en av 8 grunnleggende rettigheter for barn. Skal vi bygge
en inkluderende by ma vi serge for at barn ogsa far plass til &
utfolde seg uten kommersielle hensyn. Dette méa gjeres pa et tidlig
stadium i planleggingsprosessen for & sikre hoy kvalitet, slik vi gjer
med andre livsviktige elementer i var tilveerelse som boliger og
arbeidsplasser. Konsekvensene av & ikke gjere det vil svekke den
sosiale kompetansen i de oppvoksende generasjoner. Dette vil pa
sikt ogsa bidra til segregering ved at marginale grupper i samfunnet
ikke blir tatt med og integrert i stilstrekkelig grad.

La oss bygge flere lekeparker!
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“They all are essential in the creation of outdoor settings offering guidance in meeting the

needs of children intellectually, socially, cognitively and physically” (Jones, 1997).

Egnede ufordringer og Sanselig Lekelandskap
mulig lekeplassutstyr Malmo
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"Play i1s the highest form of research”

- Albert Einstein



OM KJELLANDER SJOBERG

Kjellander Sjobergs Partners: Mi Inkinen, Ola Kjellander, Lena Viterstedt, Stefan Sjoberg

Kjellander Sjoberggrundades 1998iStockholm. KS &rett medelstort
arkitektkontor med ett internationellt sammansatt team som leds av
fyra delagare: Ola Kjellander, Stefan Sjoberg, Mi Inkinen och Lena
Viterstedt. Kontoret har allt sedan starten vunnit erkdnnande for sitt
arbete inom samtida arkitektur och stadsbyggnad, liksom for sitt
aktiva deltagande i samtidsdebatten.

For KS formedlar varje projekt en historia om dess barande element:
liv, samhélle, rum, kultur, sammanhang och milj.

URBANA KVALITETER

KS mal ar att realisera hela den potential som finns i olika platser,
rum, och den byggda formen — bade genom att stdrka lokala
forutsattningar och identitet, och genom att skapa nya kopplingar,
program och rumslig organisation inom en byggnad, ett kvarter
eller en hel stadsstruktur.

For KS &r livskvalitet, liksom social och kulturell utveckling, i
grunden beroende av den fysiska miljéns utformning, karaktér
och funktionalitet. | vara I6sningar vavs darfér det publika rummet
samman med aktivitet och mansklig interaktion, vilket genererar
tillatande stadsmiljéer som &r taliga och langsiktigt vardefulla.

INNOVATION

Malet for KS ar att uppna nyskapande och ovantade resultat. Var
utveckling och innovation drivs framat av nyfikenhet och analys.
Forandringar i livs- och beteendemoénster, arbete och fritid, klimat,
demografi, teknologi integrerad i vardagen, regionala och globala
krafter, med mera, ar drivkrafter bade till utveckling och till att se
varlden med nya 6gon. KS star redo infor dessa méjligheter.
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HALLBARHET

For KS ar hallbar utveckling en konkret mojlighet och ett synsatt
vi tillampar brett: fran beteendemdonster och livsstil till byggnader,
stadsrum och stader. Vi tror att hallbarhet kan uppnés genom att
skapa synergier mellan effektiv resursanvandning, integration av
natur och ekosystem, urbana sammanhang med hog kvalitet och
rika sociala upplevelser.

KS har utvecklat en egen arbetsmetod — KS Workbook — for att
sakerstélla att hallbarhet och den arkitektoniska utformningen
starker varandra i varje enskilt uppdrag. KS metod syftar till att
sprida kunskap och engagemang inom hela arbetsgruppen och
gora komplexa processer mer transparenta. Pa sa vis kan samtliga
medverkande, inklusive kunder och samarbetspartners, delta i och
bidra till en gemensam dialog.

www.kjellandersjoberg.se



OM FORM/DESIGN CENTER

Form/Design Center &r kdrnan i den skénska/sydsvenska noden
som spanar, samtalar och analyserar om aktuella fragor inom form,
arkitektur och design. Det ar en neutral och tillganglig motesplats,
for en bred allménhet men ocksa for de specifikt &mnesintresserade
och branschanknutna.

Som publik plats bidrar vi till inspiration och kunskap via utstéllningar
och seminarier. Som aktér samverkar vi med manga och sammanfér
individer och verksamheter med syftet att bidra till dialog och
natverksbyggande.

Form/Design Center drivs av Svensk Form Syd som &r en ideell
forening. Form/Design Center drivs med stéd av Malmé Stad,
Region Skane och Statens Kulturrad.

www.formdesigncenter.com
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DELTAGARE

Arrhov Frick

Arrhov Frick Arkitektkontor ar baserade i Stockholm
och arbetar brett inom arkitektur och stadsutveckling.
Malsattningen &r att forstd genom att ifrdgasétta. Syfte och
relevans. Arkitekturen utvecklas utefter lokala férutsattningar,
sociala och ekonomiska strukturer.

Foér narvarande har kontoret 12 anstéllda arkitekter och
byggnadsingenjérer med en kunskapsbredd och erfarenhet
inom arkitektur som strécker sig fran interior till stérre projekt
och stadsplanering.

Deltagande team: Johan Arrhov (t.v. i bild), Henrik Frick (t.h. i
bild), Malin Skafvenstedt

www.arrhovfrick.se

Forstberg Ling

Forstberg Ling &r en arkitektur- och formgivningsstudio
som grundades i Malmo ar 2015 av Bjorn Férstberg och
Mikael Ling. En réd trdd genom alla projekt &r en hog
detaljeringsnivd och tydlig materialitet. Rumsligheterna &r
pa samma gang lekfulla och precisa.

Bjorn och Mikael mottes pa arkitektskolan i Lund, och
studerade ett ar pa Edinburgh College of Art innan de tog
examen 2009. "House for Mother” blev 2016 nominerat
till Sveriges Arkitekters Villapris och fick platpriset 2017
Forstberg Ling blev 2017 utvalt som ett av tjugo kontor
globalt i tidskriften Wallpapers Architect’s Directory.

Deltagande team: Bjorn Forstberg (t.v. i bild), Mikael Ling
(t.h. i bild), Oscar Forsman

www.forstbergling.com
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Eriksen Skajaa

Eriksen Skajaa Arkitekter ble etablert i 2010 og har kontor
i gamlebyen i Oslo. Kontoret er opptatt av demokrati og
deltakelse i stedsutvikling og arbeider med beboerutviklete
boliger og boligprosjekter, jordbruk og den produktive
byen, sosial boligutvikling og deltakelse i det offentlige
rom. Partnerne ved kontoret underviser p& Bergen
Arkitekthegskole og Arkitekthagskolen i Oslo og er ellers
involvert pa ulike mater i fagmiljeet i Norge. Kontoret driver
ogsa Pollen Forlag som blant annet har gitt ut tegneserien
“Tett, ikke trangt” og publikasjonen “Pollen”.

Deltagande team: Arild Eriksen (t.v. i bild), Joakim Skajaa
(t.h. i bild), Oda Ellensdatter Solberg, Cathrine Finnema

www.eriksenskajaa.com

In Praise of Shadows

In Praise of Shadows arbetar med idé, material och plats
for att skapa personlig och platsspecifik arkitektur. Tyngd,
ljus och skuggor &r verktygen som skapar meningsfulla rum.
Hur kan spelet mellan kontemporar arkitektur, kontextuella
dimensioner och typologiska sammanhang tolkas i dagens
demokratiska samhalle? Grundarna Fredric Benesch och
Katarina Lundeberg driver kontoret som en studio.

Deltagande team: Fredric Benesch (t.v. i bild), Katarina
Lundeberg (t.h. i bild), Nora Linnros, Zakarias Samad, Lovisa
Wallgren, Vincent Bourass

www.inpraiseofshadows.se



Krupinski/Krupinska

Krupinski/Krupinska Arkitekter arbetar med ett brett
spektrum av projekt inom det stora faltet arkitektur. Studion
grundades av Konrad Krupinski och Katarina Krupinska ar
2015 och har sedan dess utmérkt sig i badde svenska som
internationella tavlingar.

Ar 2016 nominerades Krupinski/Krupinska Arkitekters
Sommarhus T bade till Sveriges Arkitekters Villapris och
Rodfargspriset. Under hosten 2017 uppfors studions
vinnande férslag i den internationella tévlingen om en
paviljong i slottsparken Kongens Have i centrala Képenhamn.

Deltagande team: Konrad Krupinski (t.v. i bild), Katarina
Krupinska (t.h. i bild), Victor Johansson, Malin Bergman

www.kkark.com

lenschow & pihlmann

Nar vi arbejder med arkitektur leder vi efter mader hvorpa
alle byggeriets processer tilkendegiver sig selv. Vi leder
efter sporene af liv i det byggede vaerk.

Vi arbejder malbevidst pa at blotleegge og fremhzeve disse
spor af livy med ensket om at skabe en &benhjertig og
tilstedevaerende arkitektur, der arver sine kvaliteter fra sine
nedvendige og naturlige bestanddele.

lenschow & pihlmann blev etableret i 2014 af de to partnere
Kim Lenschow og Seren Pihimann og har base i Kebenhavn.

Deltagande team: Kim Lenschow (t.v. i bild), Seren Pihlmann
(t.h. i bild), Frans Meilholm

www.lenschowpihlmann.dk
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LETH & GORI

LETH & GORI er en dansk tegnestue, styret af en interesse
for livet og hverdagen - for steder og bygninger der star frem
med en seerlig tilireekningskraft ogséa efter forste ojekast.

LETH & GORI bygger huse med fokus pa robusthed,
tilpasningsdygtighed, klare detaljer og lang arkitektonisk
levetid - i en interesse for det kulturbeerende og det
stedsspecifikke, som grundlag for beeredygtige lasninger.
Af keerlighed til naturen, ansvarlighed overfor vores
omgivelser og af et steerkt engagement i byen og samfundet.

LETH & GORI er modtagere af Nykredits
Baeredygtighedspris 2017, samt Statens Kunstfonds
3-arige arbejdsstipendium 2012-2015. Desuden udpeget
til ‘Rising-star architecture practice’ pa Wallpaper*s
Architects Directory 2015.

Deltagande team: Uffe Leth (t.v. i bild), Karsten Gori (t.h. i
bild), Fabian Reiner, Martine Seedorff, David Hugo Cabo

www.lethgori.dk

Marge

Marge Arkitekter grundades 2002 av Pye Aurell Ehrstrém,
Katarina Grundsell, Louise Masreliez och Susanne Ramel
och &r idag 30 anstéllda. Genom gediget analysarbete
skapar vi langsiktigt hallbara miljéer och en idéstark
arkitektur i framkant. Fér oss innebér arkitektur att skapa
forutsdttningar fér moten mellan manniskor, snarare an
att skapa objekt. Visionen &r att skapa langsiktigt hallbara
miljder och vara en del i arbetet med att forbattra samhallet
vi lever i. Kontoret har en utforlig och bred referensportfolj
med saval privata, kommersiella som offentliga projekt.
Marge Arkitekter ar publicerat i nationell och internationell
press samt utstéllda i Sverige och Europa.

Deltagande team: Erik Hokby, Susanne Ramel (andra t.v. i
bild), Kibi Noodapera Ramel, Winnie Westerlund

www.marge.se

69



Nilsson Rahm

Nilsson Rahm &r ett Stockholmsbaserat arkitektkontor
som startades av Susanna Rahm och Anna Nilsson 2016.
Kontoret arbetar med projekt i alla skalor, frdn stadsbyggnad
till formgivning. Sedan starten har kontoret haft uppdrag sa
som utredningar, bostadsprojektering, markanvisningar och
privatbostader. Kontorets senaste projekt &r en konvertering
av ett hotell till bostader.

Deltagande team: Susanna Rahm (t.v. i bild), Anna Nilsson (t.h.
i bild)

www.nilssonrahm.se
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Norell/Rodhe

Norell/Rodhe startades 2012 i Stockholm av Daniel
Norell och Einar Rodhe. Kontorets arbeten spanner fran
publika byggnader och bostédder till installationer och
tillfalliga strukturer. Genom prisbelonta projekt s& som
HC Andersen Muséet i Odense, samt genom medverkan
i utstéllningar och publikationer, har kontoret blivit en rost
i ett internationellt samtal om arkitektur. Daniel och Einar
undervisar pa Chalmers respektive Konstfack.

Deltagande team: Daniel Norell (t.v. i bild), Einar Rodhe (t.h.
i bild), Hedvig Carlin

www.norellrodhe.se

Rintala Eggertson

Rintala Eggertsson Arkitekter ble etablert av Sami Rintala og
Dagur Eggertsson i 2007 med hovedfokus pa undervisning,
kunst, arkitektur og plan. 2010 ble Vibeke Jenssen med pa
laget som tredje partner. Viktig del av kontorets virksomhet er
verksteder der studenter og oppdragsgivere gar sammen for
a formgi og bygge i full skala. Med arbeider i mellomrommet
mellom arkitektur og offentlig kunst har kontoret gjort seg
internasjonalt bemerket og blitt invitert til & forelese og stille
ut verden over.

Deltagande team: Dagur Eggertsson (t.v. i bild), Johannes
@rn Dagsson, Vibeke Jenssen (bild i mitten), Simone Larch

www.ri-eg.com
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STED

STED erenungtegnestue med et tveerfagligtteam bestédende
af arkitekter, landskabsarkitekter og antropologer.

Hos STED anvender vi styrken i en tveerfaglig tilgang til at
skabe levende, stemningsfulde, poetiske og robuste by-
og landskabsrum, der tager sin kontekst og kulturhistorie
alvorligt. Med udgangspunkt i "stedets dialekt” arbejder
vi naensomt og respektfuld med steders egenart og
stedsspecifikke potentiale, s& vi skaber lokalt forankrede
steder, som skaber tilhersforhold og feellesskaber.

Deltagande team: Rosa Lund (t.h. i bild), Martin Hjerl (t.v. i
bild), Cisse Bomholt Christiansen, Alexander Breland

www.sted-cph.dk
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Vardehaugen + AHAA

Vardehaugen og AHAA er to arkitektkontor som deler
kontorlokaler i Oslo. Begge studioene arbeider med et
spekter av prosjekter og deler en felles entusiasme for
brukermedvirkning og for byer og tettsteder i utkanten.
Kontorene jobber for tiden med prosjekter bade i inn og
utland.

Deltagande team: Hakon Matre Aasarad (t.h. i bild), Magnus
Kvalheim (Vardehaugen), Aslak Krogness Haanshuus (t.v. i
bild), Anna Forslow (AHAA)

www.vardehaugen.no
www.ahaa.no
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